
Мета Возмездия теней уже привычна и решена, а до Спасителей Ульдума чуть меньше

месяца. Если вы устали от привычного геймплея в ладдере и хотите попробовать что-то

необычное — этот материал для вас. Знакомьтесь со вторым выпуском Антиметы, в

которой вы найдете 26 необычных и фановых колод Стандарта. 

Что значит "неметовая колода"? В первую очередь это такая колода, которую вы не

встретите в последних мета-отчетах. В статье представлены как непривычные

архетипы, которые редко попадаются в ладдере, так и просто интересные сборки

традиционных участников ладдера. Часть колод достигли легендарного ранга и даже

его высших строчек, другие в топе замечены не были, но все еще способны проявить

себя или хотя бы порадовать вас. 
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Неметовые колоды сложны в освоении и часто менее результативны, чем классические

сборки. Но в хороших руках с их помощью можно двигаться вверх по ладдеру. 

Это второй выпуск Антиметы. Хотите найти больше фановых колод, обратитесь к первой

части серии:

Антимета: 21 необычная колода недели для всех классов

Если вас интересуют лучшие колоды меты и ее основные тенденции, знакомьтесь с

мета-отчетами от Vicious Syndicate и гайдами по отдельным архетипам. 

Друид | Воин| Разбойник| Паладин | Маг

Жрец | Охотник | Шаман | Чернокнижник

Чтобы скопировать колоду в буфер обмена, нажмите на эту иконку под

нужной колодой.

https://old.kolodahearthstone.ru/paper/1499-liga-antimeta
https://old.kolodahearthstone.ru/meta
https://old.kolodahearthstone.ru/guides/liga_zla


 Что бы посмотреть колоды, нажмите на ссылку с названием колоды.

 Новые колоды, которых не было в предыдущих мета-отчетах

Сложно найти Воинов без бомб, механизмов и Безумного гения Бума — карты слишком

сильны. Внутри Бомб Воинов и Контроль Воинов нет особых изменений: сборки

устоялись и редко подвергаются экспериментам. Несколько интересных Бомб Воинов

можно найти в предыдущей статье серии.

Хотите поиграть другим Воином, попробуйте агро версию от Knosma. Колода не

отличилась в топах легенды и едва ли сможет сделать это. Расценивайте Агро Воина



как фановую колоду, которая способна удивить оппонента, пока вы вспоминаете

старых-добрых Пират Воинов прошлых лет.

 Агро Воин от knosma

Паладин в июле радует интересными и непохожими друг на друга идеями. 

Биг Паладин построен вокруг Дуэли! и тяжелых существ. Чтобы как-то продержаться

до 5 хода без существ, в сборке появляются секреты и другие защитные опции. J4CKIE

делает свою сборку менее жадной: появляются Таранщик для борьбы с агро и Торговка

скакунами для заспама стола в сочетании с секретами. 

Новый дракон классического набора Светик позволил вновь обратиться к Дракон

Паладину. Kibler старается найти баланс между защитными и агрессивными опциями.

Его сборка полагается на Моджомастера Зихи в борьбе с Воинами: так Паладин может

оттянуть выход Омега-конвейера и Омега-уничтожителя. 

Токен Паладин рассчитывает рано заспамить стол мелкими угрозами, после

сгенерировать больше ресурсов с помощью Главы культа и Ведьминого котла, баффнуть

существ Камнецветчиком и перейти в финальное наступление с Серебряным мечом и

другими картами. В сборке также есть несколько механизмов, которые уже доказали

свою мощь в колодах Паладина. Возможно, чтобы оптимизировать этого Токен

Паладина, стоит заменить Оплот Света и какие-то ранние дропы на дополнительные

механизмы. 

Сборка от Firebat напоминает классического Мех Паладина, но использует больше

способов добора и Уменьшающий луч. Колода рассчитывает баффнуть Лироя Дженкинса

и Командира Авангарда с помощью Камнецветчика, выставить их в течение нескольких

ходов вместе с Печатью королей и Безликим манипулятором и закончить партию

тяжелыми угрозами с рывками. 

Для фанатов совсем безумных колод — Гробовщик Паладин. Вы должны поставить

Бессмертного прелата, Поганище и Проходчика тоннелей и убить их, а после разыграть

Гробовщика, баффнутого Даром озаренных и Заступницей син'дорай. Получившийся

Гробовщик обеспечит вас бесконечными выгодой, исцелением и защитой, если не

получит немоту или Сглаз. Обыграть эти эффекты поможет Гибельный банкир. 

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%90%D0%B3%D1%80%D0%BE%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20knosma.jpg


 Секрет Паладин от J4CKIECHAN

 Дракон Паладин от Kibler

 Токен Паладин от RomanKnight

Tоп-750 легенды

 Мех Паладин с рывками от Firebat

 Грoбoвщик Паладин от kiwiinbacon

Любопытные колоды есть и у Охотника. Самая традиционная и относительно известная

из них — Секрет Мех Охотник — забралась в топ-9 легенды. Колода полагается на

тяжелые механизмы в синергии с Девятью жизнями — эти комбинации не оставят

шансов Воинам. С темповыми оппонентами помогают бороться Зул'джин, Псарь Шоу и

секреты.

Куда необычнее версия Контроль Охотника от Firebat. Здесь также есть Девять

жизней, механизмы и Зул'джин, но появляется еще больше жадности: звери в сочетании

с Ужасным бешенством, которые помогут Охотнику на поздних этапах партии и сделают

Зул'джина еще сильнее. 

Еще одна фантазия на тему механизмов и зверей от Viper — Гибрид Охотник, но куда

более темповый и агрессивный. Эта сборка — что-то среднее между Мидрейндж и Бомб

Охотником. В ней есть даже Чудесный дракончик для улучшения матч-апов с Магами. 

FunkiMonki предлагает обратиться к синергиям первых дропов, о которых все забыли.

Ковер-самолет, Отравитель и Чародейская лукодельница помогут первым дропам

Охотника раскрыть свой потенциал. Отличный источник генерации "единичек" —

Халаззи лоа-рысь. 

Мидрейндж Охотник от OldGuardian — не совсем неметовая колода, но

примечательная своей ценой и результатами. OldGuardian взял топ-131 легенды сборкой

за 1120 чародейной пыли всего лишь с двумя редкими картами. Все остальные —

обычные или базовые. 
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 Контроль Охотник от Firebat

 Охотник с Кoврoм-самoлетом от FunkiMonki

 Секрет Мех Охотник от

NoHandsGamer Tоп-9 легенды

 Гибрид Охотник от Viper Tоп-200 легенды

 Бюджетный Мидрейндж Охотник от

OldGuardian Tоп-131 легенды

В ладдере лишь одна конкурентоспособная колода класса — Токен Друид. Ее сборки

уже давно устоялись и не особо прогрессируют последний месяц. И все же необычная

сборка архетипа есть — Мех Токен Друид с Ведьминым котлом. Едва ли такая

колода сильнее стандартных, но наверняка веселее. 

Других Друидов в мете мало. В последнее время радует Малигос Друид от Prdalie,

взявший 498 ранг легенды. Колода отказывается от синергии Гризли из Ведьминого

леса и других необычных опций в пользу универсальных и гибких инструментов вроде

Боевого друида Лоти. 

Интересных и успешных сборок Хил Друида замечено не было. Знакомьтесь с

традиционными сборками архетипа в первом выпуске Антиметы. 

 Малигoс Друид от Ordalie Tоп-498 легенды

 Мех Токен Друид от kiwiinbacon

После ухода Исчезновения в Зал Славы судьба Прыг-скокер Разбойника была под

вопросом, но все обошлось. Архетип существенно просел по популярности, но

отдельные игроки все еще берут с ним высокие строчки легенды. Отличился J_Alexander

— один из лучших Разбойников в мире. Его сборка дополнена Королем воров

Вихлепыхом, а также связкой Маг крови Талнос + Веер клинков для улучшения агро

матч-апов. Главная цель Прыг-скокер Разбойника — Воины. 
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Странную и безумную колоду представляет HARU_NATU_AKI_9. Его Эхо Разбойник с

Тесс Седогрив взял легенду в июльском сезоне — 2922 позицию. Не столь выдающееся

достижение для обычной колоды, но для колоды с Боевой пиньятой, Туманным

призраком и Собирателем лиц — впечатляющий результат. Архетип рассчитывает на

традиционные темповые инструменты Разбойника, а благодаря эффектам воровства,

эха и Тесс Седогрив способен запросто переигрывать Контроль Воинов. С Бомб Воинами

чуть сложнее, поскольку в колоде нет исцеления. Можно рассчитывать на темповый и

агрессивный старт или на то, что эффекты воровства дадут защитные инструменты.

Продолжаются фантазии на тему Мех Разбойников. Представленная версия

достаточно агрессивна из-за Вихлекирки, Лироя Дженкинса и Нового элемента Миры.

Механизмы здесь — приятное дополнение сборки, но редко основной план на игру. 

Еще одна интересная версия с механизмами — Кривоклык Разбойник. Знакомьтесь с

архетипом в отдельном гайде. 

 Прыг-скoкер Разбойник от JAlexander Tоп-10 легенды

 Эхо Разбойник от HARU_NATU_AKI_9

Tоп-2922 легенды

 Мех Разбойник от Debatable

Любопытную, странную и жадную версию Токен Шамана представляет Firebat.

Вишенка на торте в колоде — Хранитель истории Чо. Карта здесь только ради

развлечения, вы можете легко заменить ее другими опциональными картами Токен

Шамана: вторыми копиями Кабельщика ЗЛА, Грозы, Дрыжеглотом и другими опциями. 

Хотите более традиционную и медленную версию близкого архетипа, попробуйте

Контроль Шамана от Neruc_1391. Сборка отказывается от синергий токенов в пользу

драконов и оборонительных тяжелых инструментов. В колоде появляется новая

классическая легендарная карта Светик — отличный способ протестировать дракона в

деле. 

 Токен Шаман от Firebat с Хранитeлeм истoрии Чo

Tоп-72 легенды

 Контроль Шаман от Neruc_1391 Tоп-83 легенды
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Сложно найти Мага без Горных великанов и Воли призывателя. А если такие сборки и

есть, актуальным становится вопрос: а не станет ли колода сильнее с Горным

великаном и Волей призывателя? 

Скорее всего, только сверхагрессивный Мурлок Маг будет лучше без этой связки карт.

Архетип играет всех доступных мощных мурлоков, взрывной урон и способы добора —

простая агрессивная колода для ценителей. 

В рядах Магов с Горными великанами и Волей призывателя нет чего-то неординарного.

Примечательна версия, которой в последние дни играет Apxvoid — Спелл Маг с

Сердитой вороной. В сборке минимум тяжелых карт, однако Apxvoid утверждает, что

матч-ап с Воинами не так безнадежен. 

 Мурлок Маг от Rarran

 Спелл Маг с Сeрдитoй ворoной от Apxvoid

Tоп-22 легенды

После ухода Взрыва разума в Зал Славы Жрец лишился многих интересных и веселых

стратегий. Но приличная их часть осталась. Особых успехов достигают Номи Жрецы —

в июле уже несколько игроков взяли высокие строчки легенды этой сборкой. Но это уже

традиционная и знакомая колода, о которой речь шла в прошлой Антимете и даже в

отдельном гайде — пусть еще до нерфов.

Как и всегда, интересной сборкой играет Zetalot. Он представляет Комбо Жреца с

Направителем звезд — сборку с массой тяжелых угроз и источников исцеления.

Аукенайская жрица позволяет извлекать выгоду из предсмертного хрипа Темного

хрюкана. 

Высоко забрался Guard1019 со свой сборкой Хэнд Жреца. Он чем-то похож на Миракл

Жреца, но вместо Повара Номи здесь Горные великаны и Рецидивист. Активировать его

предсмертный хрип помогают Бананы, Переворот и Пара рук. 

Еще две сборки Комбо Жреца с Божественным духом и Парой рук представляют Thijs и

Ruby. Оба варианта выставляют крупные угрозы и пытаются быстро закончить партию с

помощью точечных баффов. Таким колодам не хватает стабильности, но они всегда

могут выстрелить: результаты это доказывают. 
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 Комбо Жрец от Zetalot Tоп-1809 легенды

 Хэнд Жрец от Guard1019 Tоп-43 легенды

 Агро Жрец от Thijs Tоп-30

легенды

 Комбо Жрец от Ruby Tоп-118 легенды

Важным способом победы в медленных матч-апах для неметовых колод Чернокнижника

становится Омега-агент — мини версия Повара Номи. Мех Зоолок все так же

обращается к Ковру-самолету и первым дропам, но не играет традиционных тяжелых

опций — Морских великанов. Также в сборке от Wabeka, которая взяла легенду,

появляются знакомые и привычные механизмы, а еще Бариста Линчен —

дополнительный способ извлечения выгоды для связок с Омега-агентом и другими

боевыми кличами. 

Признаки жизни подает Хэндлок. NovaMograph взял топ-500 легенды достаточно

традиционной сборкой. Но Хэндлока не было видно уже очень давно, так что даже

классическая колода заслуживает внимания. Как и у Мех Зоолока, здесь есть Омега-

агент и Бариста Линчен, но также и масса других тяжелых угроз. 

Kibler и некоторые другие игроки популяризируют Чернокнижника с Неожиданным

поворотом. Но его сборка не изменилась со времен последней Антиметы, так что вы

сможете найти ее там. 

 Мех Зоолок от Wabeka (колода взяла легенду)

 Хэндлок от NovaMograph Tоп-500 легенды

Не нашли любимый архетип в подборке? Проверьте первую часть Антиметы, в которой

есть больше необычных и интересных колод. А если не нашли и там, делитесь вашими

идеями в комментариях. 

Спасибо за внимание, до скорых встреч!
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