
Мете Возмездия теней уже несколько месяцев. И пусть многое в ней меняется

благодаря нерфам и баффам, суть ее одна. Почти все Друиды — Токен Друиды, Воины

замешивают бомбы и копят огромное количество брони. Если вы устали от привычного

геймплея и хотите попробовать что-то необычное — этот материал для вас. Знакомьтесь

с 21 неметовой и фановой колодой всех классов.

Что значит "неметовая колода"? В первую очередь это такая колода, которую вы не

встретите в последних мета-отчетах. В статье представлены как непривычные

архетипы, которые редко попадаются в ладдере, так и просто интересные сборки

традиционных участников ладдера. Часть колод достигли легендарного ранга и даже

его высших строчек, другие в топе замечены не были, но все еще способны проявить

себя.
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Неметовые колоды сложны в освоении и часто менее результативны, чем классические

сборки. Но в хороших руках с их помощью можно двигаться вверх по ладдеру. 

Если вас интересуют лучшие колоды меты и ее основные тенденции, знакомьтесь с

мета-отчетом от Vicious Syndicate и последними гайдами по отдельным архетипам. 

Друид | Воин| Разбойник| Паладин | Маг

Жрец | Охотник | Шаман | Чернокнижник

Чтобы скопировать колоду в буфер обмена, нажмите на эту иконку под

нужной колодой.

 Что бы посмотреть колоды, нажмите на ссылку с названием колоды.

 Новые колоды, которых не было в предыдущих мета-отчетах
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Воин — один из сильнейших, если не сильнейший класс в ладдере с высшими

показателями по проценту побед и популярности. Мало кто сравнится с Бомб Воином и

Контроль Воином по эффективности, зато среди неметовых колод есть несколько

необычных сборок Бомб Воина. Архетип становится все агрессивнее, чтобы лучше

бороться с Магами и просто удивлять противников. 

Примечательна сборка Fibonacci с Громмашем Адским Криком и Боевой яростью. Она

воодушевила и других игроков.

Появляются агрессивные версии Воина без бомб вовсе или с небольшим их

количеством. В мете мало ремувалов оружия, поэтому Гаррош вновь может обращаться

к нескольким мощным источникам урона "по лицу": Разъяренным берсеркам,

Кор'кронским воинам и другим. Moyen взял со своим Бомб Агро Воином легендарный

ранг со счетом 20-7, а сборка без бомб от Supana добилась топ-172 легенды. 

Никуда не делся классический Меха-К'Тун Воин, правда играют им преимущественно в

топе легенды, если ожидают встретить много Контроль Воинов. 

 Бомб Воин от Fibonacci

 Бомб Воин Moyen

 Темпо Воин от supana топ-172

 Мeха-К’Тун Воин

Паладин — не самый популярный класс, внутри которого есть два оптимальных и

результативных архетипа: Мех Паладин и Холи Паладин. Все фанаты класса

обращаются к ним и получают свою долю и успеха, и фана. 

Медленные версии Паладина чувствуют себя не так комфортно после нерфа Равенства,

с тех пор единственной конкурентоспособной медленной колодой был Паладин с Гневом

небес. Агрессивные архетипы страдают без добора из-за отсутствия Божественной

милости. Баффнутая Кристаллология помогла Холи Паладину и Мех Паладину, но агро

архетип на существах с 1 атакой — не лучшая затея.
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Фанатов необычных архетипов порадует Биг Паладин, построенный вокруг Дуэли!. Из-

за специфики колоды добавить в нее Кристаллологию не получится, зато интересно

смотрятся Приключения зовут и Призматическая линза. 

 Биг Паладин

Охотнику тоже не до фана: класс достаточно прямолинеен и прост по своей идее. Все

специалисты класса и не думают отказываться от сборок с Зовом хозяина или

Гоблинскими бомбами — они слишком хороши по сравнению со всеми остальными

опциями Рексара.

В результате конкурентоспособных экспериментальных сборок Охотника не найти,

однако есть несколько уже не новых, но веселых идей: Охотник с Девятью жизнями и

Спелл Охотник с Верисой Ветрокрылой. 

Мех Охотнику не помог бафф Некромеханика. Он все еще не так хорош, как Бомб

Охотник, пусть и лучше играет с Воинами. Проблема в том, что если Охотник хочет

переигрывать Воинов, он берет колоду с Зовом чащобы, зверями и Зул'джином — она

также не оставляет шансов Гаррошу, но не уступает так сильно другим участником

меты. 

Спелл Охотник — фан чистой воды. Архетип появился уже в первые дни Возмездия

теней и с тех пор не поменялся. Колода зависит от хорошего захода и в целом уязвима

для агрессивных стратегий и ремувалов оружия. Зато позволяет проворачивать

красивые и эффектные комбинации. 

 Мех Охотник на хрипах

 Спелл Охотник

Друид — один из самых не разнообразных классов в ладдере, у которого есть один

метовый архетип — Токен Друид. Зато у него есть несколько интересных медленных

стратегий.

Разгон по мане Малфуриона уже не так хорош и на нем раннюю игру не построить.

Друид после ротации уязвим для агро стратегий: Ползучая чума ушла в Вольный, а

мощных массовых зачисток у класса никогда не было. 
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Чтобы бороться с ранней агрессией, Друиды прибегают к Гризли из Ведьминого леса,

Времени ведьмовства и Хищному инстинкту. Финальные способы победы могут быть

разными: классические комбинации с Малигосом или синергии со Светодревом и

исцелением. Хил Друид от Thijs играл в топ-400 легенды.

Необычную версию Хил Друида показал Firebat. Стример брал легенду в этом сезоне со

своей сборкой — задача была тяжелая даже для чемпиона мира 2014 года и участника

Hearthstone Grandmasters. 

 Малигoс Друид

 Хил Друид от Thijs топ-400

 Хил Друид от Firebat

Разбойник радует разнообразием: в ладдере много интересных архетипов и сборок —

значительную их часть вы могли найти в отдельном материале:

Многообразие Разбойников: полное руководство по 12 темпо колодам класса

Со времен выпуска статьи появилось еще несколько примечательных колод Валиры,

которые здесь и представлены. 

Знаменитый любитель безумных сборок J4CKIECHAN играл сразу несколькими

архетипами: Разбойником на воровстве в топ-4500 легенды и Миракл Разбойником в

топ-1700. В обоих сборках есть Научный шпионаж — никто не назовет эту карту мощной

и эффективной, но она идеальна для фановых сборок. Главное, чтобы в колоде было

много способов добора.

Все Разбойники с синергией воровства чувствуют себя намного лучше вне легендарного

ранга, где меньше зеркальных матч-апов с представителями своего класса. 

Еще одна интересная концепция — Агро Разбойник. Сборка от Ledzepplin из топ-1

легенды похожа на традиционных Пират Разбойников с Абордажем, но куда

агрессивнее. Чудесный дракончик — техническая карта против Магов. а Коварный удар

— один из многочисленных источников урона "по лицу", который и позволяет отделить

Агро Разбойника от традиционных более медленных Пират Разбойников.
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 Разбойник на воровстве от J4CKIECHAN топ-4500

 Миракл Разбойник от J4CKIECHAN топ-1700

 Агро Разбойник от Ledzepplin

топ-1

Шаман — еще один богатый и разнообразный класс с рядом мощных и

конкурентоспособных архетипов. Агро и Мурлок Шаманами уже никого не удивишь, но в

мете также есть Контроль Шаман и Токен Шаман с Мутированием — все это веселые и

необычные колоды, но уже мейнстримные. 

Интересная гибридная сборка Контроль и Токен Шамана от LVGE из топ-18 легенды

использует целый ряд синергий. Здесь есть связки дешевых заклинаний с Духом жабы,

синергии перегрузки, Жажда крови, но вместе с тем и целый ряд жадных тяжелых

опций. А еще Зентимо, Страшное вуду, Джепетто Таратор и много чего еще. Отличный

вариант для тех, кто ищет что-то свежее.

Когда-то Биг Шаман был настоящей колодой. До нерфов он догонял по популярности

Бомб Воина и становился лидером внутри своего класса, ему даже посвящен отдельный

гайд. Сегодня Биг Шаман забыт. Для него есть место только в подборке фановых колод. 

 Токен Дрыжeглот Шаман от LVGE топ-18

 Классический Биг Шаман

После победы dog на Hearthstone Masters Tour Las Vegas популярность набирают похожие

на его лайнап сборки. Это не Спелл Маг, так как в колоде нет Манасмерча, но уже и не

классический Фриз Маг, так как нет Огненных шаров. 

Что есть обязательно — масса существ для синергии с Микрогалактикой Луны, Снежная

буря, Ледяная стрела и Кольцо льда. 

Dog Маги успешны не только на турнирах, но и в ладдере: Natume взял своей сборкой

топ-17 легенды. В ней даже появляется КЛNК-КЛ4К. Не потому, что он с чем-то

синергирует, а просто потому, что это настолько хорошая и универсальная карта. 
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FAST44 со своей версией Кадгар Мага вовсе отказывается от заклинаний за

исключением Воли призывателя и Книги привидений. Такая сборка уязвимее для агро

колод, зато доминирует в зеркальных поединках класса, так как может поставить

Горных великанов раньше: на 3-4 ход. 

Колод Мага без Воли призывателя в ладдере практически нет, потому что в этом

попросту нет смысла. Заклинание настолько сильно и универсально, что было бы

ошибкой не брать его в колоду вместе с Горными великанами. А где они, там и Кадгар, и

Астромантка и так далее. А Воля призывателя будет в Стандарте еще два года.

 “dog” Маг от Natume топ-17

 Кадгaр Маг от FAST44 топ-16

Кому-то может показаться, что любая колода Жреца — фановая. Отчасти так и есть. И

все же лучшая из них — Комбо Мех Жрец, которого вы здесь не увидите. 

Пусть Жрец — слабейший представитель ладдера, идей у класса достаточно. Жаль, что

все они пока что сложны, дороги и не сверхрезультативны. Хорошо, что этого и не

нужно для подборки неметовых колод. 

Dono продемонстрировал интересную сборку ОТК Берн Жреца, которой взял топ-103

легенды. Архетип старается провернуть мощные комбинации с помощью Духа смерти,

мощных угроз за 1 маны и взрывного урона. Колода сложная. Любая ошибка приведет к

поражению, а допустить ее легко: важно в идеале знать все инструменты противника и

грамотно обыгрывать их, чтобы реализовать Дух смерти, Оживший кошмар, Спиритизм,

баффы, ремувалы и другие непривычные карты. Сама ОТК комбинация: Пророк Велен за

1 маны + Оживший кошмар + Взрыв разума + Взрыв разума. Возможны иные ее

вариации в зависимости от ситуации. 

Нельзя не отметить последнюю сборку Zetalot — преданный фанат Жреца всегда играет

чем-то необычным и интересным. Знакомьтесь с Зерек Жрецом из топ-400 легенды.

Архетип играет от точечных баффов, которые нужно играть на Клониста Зерека,

Рецидивиста и Гробовщика. Вы можете проворачивать безумнейшие комбинации,

особенно если у противника нет эффектов немоты и других ультимативных ремувалов.

Представьте себе Гробовщика с эффектами Рецидивиста и Клониста Зерека. А на столе

может быть несколько подобных существ. Жаль, что ни у кого не будет провокации, как

у Светодрева. 

До топ-53 добрался классический Номи Миракл Жрец. Архетип был достаточно

популярен до нерфов, потому что был хорошим ответом на Разбойников и Воинов.

Сейчас эти классы вновь набирают популярность. Проблема в том, что Номи Жрец хорош
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только против Контроль Воинов, а Бомб Воины с радостью будут смотреть, как вы

перебираете колоду и приходите к усталости. 

Сборка Номи Жреца от MikkerBoyDK интересна из-за Подопытного, благодаря которому

можно "раскручивать" баффы, быстро удешевлять Могильных ужасов и просто не

проседать по ресурсам в руке. Также здесь есть Пара рук, которая выиграет темповый

матч-ап в сочетании с Клириком Североземья. 

 ОТК Жрец от Dono топ-103

 Зерeк Жрец от Zetalot топ-400

 Нoми Жрец от MikkerBoyDK

топ-53

Еще один класс-аутсайдер с одним хоть как-то конкурентоспособным архетипом —

Зоолоком. Все другие идеи Чернокнижника обречены остаться фановыми как минимум

до следующего дополнения. 

Чернокнижник с Неожиданным поворотом — колода с красивой и на бумаге мощной

комбинацией, но главную проблему она не решает. У любого медленного

Чернокнижника нет достойных защитных инструментов, АоЕ и исцеления. 

Kibler пытался сыграть своей версией архетипа в топ-1700 легенды, но серьезных

успехов не добился. Получится ли хоть у кого-то? 

По крайней мере у каждого получится провернуть комбо мечты: Повелитель Скверны

Бетруг + Неожиданный поворот, Неожиданный поворот + Элекк-киборг или

Неожиданный поворот + Кукловод Дориан.

 Чернокнижник с Неoжиданным пoворотом от Kibler

топ-1700

Какими фановыми колодами играете или планируете поиграть вы? Может быть,

вы не нашли какие-то интересные архетипы и сборки в этом материале? Смело

предлагайте их в комментариях. 

Спасибо за внимание, до скорых встреч!
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