
10 октября вышло обновление 30.6 — подготовительный патч перед выходом

дополнения Великая Запредельная Тьма. Само дополнение выйдет только 5 ноября, а

пока что мы можем поиграть лишь 2 новыми картами из допа. А еще в Стандарт до

выхода Великой Запредельной Тьмы вернулся Принц Ренатал. 
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Ренаталом и 2 новыми картами
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Самым важным для ладдера стало возвращение Принца Ренатала — причем

оригинальной версии, которая увеличивает здоровье до 40 единиц. Это очень важная и

сильная карта прошлых мет, которая навела шуму и сейчас. 

В первом мета-отчете патча 30.6 разбираемся, что изменилось в Стандартной мете с

появлением Принца Ренатала и двух новых карт. Вы найдете топовые деки новой меты,

лидеров по винрейту и популярности в этом патче. 

Мета-отчет составлен на основе данных сайтов HSReplay и Vicious Syndicate, мнений

профессиональных игроков и авторского состава сайта.

       Разделы меты:  

 

Основные тенденции ладдера 

 Сила классов и лучшие колоды

         - Маг  

         - Рыцарь смерти

         - Воин  

         - Друид

         - Чернокнижник

         - Шаман

         - Паладин
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         - Разбойник

         - Жрец

         - Охотник

         - Охотник на демонов

 Самые популярные колоды

 Лидеры по винрейту

В мете стало куда меньше места для агро дек из-за появления Принца

Ренатала. Карта очень сильная, а подходит она преимущественно медленным

колодам. Увеличение здоровье особенно полезно в матч-апах с комбо и агро

архетипами, которым будет куда труднее задавить противника с 40 здоровья вместо 30.

У контроль дек появляется лишний ход на реализацию своих ключевых комбинаций. А

эти комбинации в текущей мете очень сильны: и часто приводят к безоговорочной

победе. Поэтому агро деки в новой мете стали слабее, а все медленные архетипы

усилились. 

Но не все колоды легко могут взять Принца Ренатала в сборку. Увеличение

размера деки с 30 до 40 карт — плохой эффект. И не все классы и архетипы
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могут себе позволить такую роскошь. Чем больше в деке карт, тем сложнее найти

конкретную. И если архетип завязан на поиске 1-2 ключевых карт, то Принц Ренатал

станет плохим выбором для него. И еще одна проблема — не у всех архетипов есть 40

хороших карт, чтобы заполнить колоду. А брать что-то среднее по силе, конечно, не

хочется. 

Новая мета игр разума. Колоды с Принцем Ренаталом жертвуют

стабильностью, чтобы улучшить агро матч-апы. Из-за этого агрессии в ладдере

становится меньше. А раз так, другие архетипы могут играть жаднее. Самый

простой способ стать жаднее — убрать из деки Ренатала, чтобы вернуть себе

стабильность и сделать проще поиск ключевых карт. Так запускается замкнутый круг:

агро дек становится меньше, медленные деки играют жаднее и убирают Ренатала,

вновь появляются агро деки, которые наказывают жадность — это приводит к росту

Ренатал архетипов. 

Главным победителем патча стал Биг Спелл Маг. У архетипа есть ключевые

карты, которые хочется найти, но их много и реализовать ключевые комбинации

можно несколькими способами. Стабильности стало чуть меньше, но жертва

оправдана. 40 здоровья — очень важно для Мага, который страдает в первую очередь от

агро колод. Теперь эти матч-апы стали куда лучше, так что у Мага почти нет серьезных

конкурентов в ладдере. Это вновь лидер меты — и по винрейту, и по популярности. 

Многие агро деки пришли в упадок. Но темповый стиль игры все еще

актуален Просто теперь надо играть не в совсем бездумную агрессию, как

делали Пират ДХ, а выходить в мид и лейтгейм, чем могут похвастать, например,

Шаманы и Рыцари смерти. Сейчас это лучшие классы для игры в быстром стиле. 

В мете не появилось новых архетипов. Но преображаются

старые деки Многие обращаются к Принцу Ренаталу, а еще делают

сборки жаднее для адаптации к новой мете. Анти-агро инструменты

теперь нужны не так сильно, зато надо искать способы законтрить Биг Спелл

Мага. 

Недооцененные колоды — Биг Спелл Маг, Радужный ДК, Линесса Паладин,

Рено Шаман, Эволв Шаман. 

Переоцененные колоды — Фатиг Чернокнижник, Рено Воин, Пейнлок, Пират

ДХ, Контроль ДК, Контроль Воин, Рено Жрец, Оверхил Жрец, Мех Разбойник. 

к содержанию

Чтобы скопировать колоду в буфер обмена, нажмите на эту иконку под нужной колодой.



 

к содержанию

Биг Спелл Маг стал безоговорочным лидером меты, избавившись от проблемы агро

колод. 10 дополнительного здоровья очень важны для архетипа, которому нужно

только сыграть свой ключевой ход с тяжелыми заклинаниями — и после уже

закончить партию без проблем в любом темповом матч-апе. То, что колода стала

больше, делает Мага чуть слабее, но в сборку можно взять несколько старых

опциональных карт, которые сгладят негативные эффекты.



Из-за Принца Ренатала в борьбе между классическим Биг Спелл Магом и Магом со

Сферой галакси-проекции победил последний. Этой сборке куда проще найти 40

сильных карт, потому что можно брать не только тяжелые заклинания, но и что-то за

2-5 маны. 

Возьмите максимум карт для зеркальных матч-апов: две Неофитки культа и два

Крушителя колонок. Они пригодятся в нынешней мете. 

Ренатал Биг Спелл Маг

Элем Маг

к содержанию

Как и всегда, у Рыцаря смерти много разных архетипов и идей. Многие из них

рабочие, но лучше всех показывают себя темповые деки Радужного ДК и Фрост ДК.

Они пока без изменений, хотя со временем сборки могут стать чуть тяжелее. 

Место в деке находит и Принц Ренатал. Появилась новая сборка Рено ДК с 40

картами, а также Контроль Рыцарь смерти с Ренаталом. Оба архетипа не так хороши

в борьбе с Магом, поэтому имбой в мете они не станут. 

Рено Рыцарь смерти

Ренатал Контроль Рыцарь смерти

Радужный Рыцарь смерти

Фрост Рыцарь смерти

к содержанию

Медленные версии Воина экспериментируют с Принцем Ренаталом. И Рено Вар, и

Контроль Вар могут собрать сборку из 40 карт, серьезно они не пострадают. Вот только

матч-ап с Магом это не улучшает, так что в текущей мете Воину достаточно трудно.

Хотя выход есть — Мех Воин все еще хорош, потому что играет агрессивнее и быстрее. 
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Ренатал Рено Воин

Ренатал Один Контроль Воин

Мех Воин

к содержанию

Рено Друид остается лучшим выбором внутри класса. Он же может поиграть с

Принцем Ренаталом — сборка сохраняет схожие цифры винрейта в сравнении с

классической. Друид находит место и для нового Аватара Hearthstone. Эта карта

особенно хороша в руках Друида. Хотя ей далеко до определяющей мету, как

случилось с Ренаталом. 

Другие деки Друида пока без перемен. Интерес к ним падает, как и общий процент

побед. 

Рено Дракон Друид

Биг Дунгар Друид

Марин Дракон Друид

СПД Спелл Друид

к содержанию

Лучшие деки класса — Радужный Шаман и Эволв Шаман. Последним играют

крайне мало, несмотря на то, что по статистике это самая успешная дека в ладдере.

Правда данных совсем мало, так что дело может быть в низкой выборке. Нам

остается только ждать, когда статистики станет больше. 

Если ищете что-то новенькое, есть Рено Ренатал Шаман. Дека тоже неплохая —

точно лучшая среди Рено колод, хотя и не лучшая внутри своего класса. 
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Рено Ренатал Шаман

Радужный Шаман

Биг Шаман

Контроль Злобожог Шаман

Эволв Шаман

Пират Шаман

Элем Шаман

к содержанию

Агрессивные архетипы Чернокнижника серьезно пострадали с патчем, потому что

40 здоровья пробить куда труднее, чем 30. Противники успевают найти карты для

переворота игровой ситуации, исцеления или сетапа летала против самого Лока.

Пострадали и Пейнлок, и Фатиг Лок. Обе деки теперь слабые, играть ими не

рекомендуем. 

Пейнлок 

Ренатал Пейнлок 

Фатиг Чернокнижник

к содержанию

Линесса Паладин все еще сильный. Мы рекомендуем старую сборку без Ренатала,

потому что добора не так много, а ключевые карты найти очень важно. Только если вы
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хотите чего-то нового и экспериментов (и если есть все карты для этой деки), берите

Ренатал Линесса Пала.

Агрессивные деки Паладина стали куда слабее. Их брать не рекомендуем. 

Линесса Паладин

Ренатал Линесса Паладин

Хэндбафф Паладин

к содержанию

Темповые архетипы Разбойника страдают в новой мете, где так много героев с 40

здоровья. Класс в кризисе и активно ищет какие-то способы выбраться из него. Но пока

что прошло слишком мало времени, чтобы среди новых дек набралась статистика. 

Разбойник на оружии

Мех Разбойник

к содержанию

Винтейт Пират ДХ серьезно скатился с появлением Принца Ренатала. Брать архетип не

рекомендуем, ему в нынешней мете, кажется, совсем нет места. А других идей у класса

нет. 

Турист Пират Охотник на демонов 

К содержанию​​​
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У Охотника есть потенциал: он не так агрессивен, как Пират ДХ, есть какие-то тяжелые

способы давления в мидгейме, что важно в мете. И с Магами Хант традиционно хорошо

справляется. К сожалению, на класс мало кто обращает внимания, пусть он показывает

не такие низкие показатели по статистике. Но пока что перспектив для возвращения

Ханта в игру нет. 

Лучшая дека класса, кажется, Рено Хант. 

Токен Охотник

Ренатал Рено Охотник

Охотник с Загaдочным яйцом

Секрет Охотник

к содержанию

Оверхил Жрец и Дракон Жрец скатились по винрейту из-за уменьшения количества

агро дек и увеличения здоровья медленных противников. Теперь это плохие архетипы,

которыми лучше не играть. Что-то пытается сделать Рено Жрец с Ренаталом, но

выходит плохо. Класс в глубоком кризисе и ждет 5 ноября. 

Оверхил Жрец

Дракон Жрец

Ренатал Рено Жрец

к содержанию
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Список самых популярных архетипов на всех рангах за последние сутки. Среди них

показаны не всегда самые распространенные сборки, но самые эффективные среди

популярного архетипа. Ожидайте встретить много Биг Спелл Магов, но совсем не

обязательно представленную версию. 

    Топ-1 (17,5% меты)     

Ренатал Биг Спелл Маг

    Топ-2 (12,6% меты)     

Фатиг Чернокнижник

    Топ-3 (10,5% меты)     

Ренатал Рено Воин

    Топ-4 (5,8% меты)     

Рено Дракон Друид

    Топ-5 (5,2% меты)     

Пейнлок 

к содержанию

Лидеры по винрейту последнего дня. Этот показатель не всегда отображает лучшую

колоду в игре. Обычно это та колода, которой большинство играет успешнее всего по

целому ряду причин: разные ранги, разные сборки, противники и условия. Колоды с

самым высоким винрейтом не обязательно самые сильные в долгосрочной перспективе,

на вашем ранге и с вашим уровнем игры.

Вы можете показать высокий винрейт колодами, у которых низкий процент побед по

статистике, и наоборот, можно играть безуспешно представленными ниже колодами.

    Топ-1 (58,2% винрейта)     

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Deck%203/Deck5_BigSpellMage.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Deck%203/%D0%9A%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B4%D0%B0%20Warlock(104).jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Deck%203/Deck1_RenoWarrior.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Deck%203/Deck4_RenoDruid.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Deck%203/%D0%9A%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B4%D0%B0%20Warlock(105).jpg


Ренатал Биг Спелл Маг

    Топ-2 (58,0% винрейта)     

Эволв Шаман

    Топ-3 (55,2% винрейта)     

Линесса Паладин

к содержанию

Спасибо за внимание. Высоких рангов.
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