
Патч 24.6 оказался одним из самых больших в истории Стандартного режима, если мы

не будем считать патчи с выходом дополнений. Фактически в 24.6 и вышло дополнение

— только старое, а не новое. С 1 ноября в Стандарте появилось 135 карт Рыцарей

Ледяного Трона — все игроки получили их бесплатно и могут использовать в любых

колодах.

Разумеется, такое новшество кардинально изменило мету Убийства в замке Нафрия:

появляются новые колоды, изменяются старые, вся мета переворачивается с ног на

голову.
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Ситуация в ладдере сейчас сумбурная. Считайте, что на этой неделе вышло новое

дополнение. Но обычно об этом мы узнаем заранее: декбилдеры успевают сделать

теорикрафт, оценить новые комбинации и синергии. Теперь ни у кого такой

возможности не было. Дополнение просто появилось в один вечер: и никто не был к

этому готов. В результате в ладдере очень много непротестированных и сырых колод,

экспериментальных сборок — как старых, так и принципиально новых.

В первом мета-отчете патча 24.6 разбираемся в ранней мете после выхода Рыцарей

Тыквовина и добавления 135 карт Рыцарей Ледяного Трона в Стандартный режим. Как и

всегда, вы найдете топовые и экспериментальные колоды для всех классов, узнаете об

основных тенденциях развития ладдера, найдете лидеров по винрейту и популярности.

Мета-отчет базируется на основе данных порталов HsReplay и Vicious Syndicate, мнений

профессиональных игроков и авторского состава сайта.

       Разделы меты:  

 

Основные тенденции ладдера 

 Сила классов и лучшие колоды  

      - Друид

      - Чернокнижник

      - Разбойник

      - Жрец

      - Маг

      - Охотник

      - Охотник на демонов

      - Шаман

      - Паладин

      - Воин

 Самые популярные колоды

 Лидеры по винрейту



Популярность классов на всех рангах

С патчем 24.6 в Стандарте фактически появилось новое дополнение со 135

картами. Конечно, такое событие кардинально изменило ситуацию в

ладдере. Но нужно учитывать, что дополнения в 2017 году были совсем другие.

Игрой занимались совершенно другие люди, с другим представлением о мете. В

Стандарте тогда были другие карты, комбинации и баланс классов. Наконец, имеет

место и пауэркрип — увеличение общей силы карт, колод и классов со временем. Чтобы

почувствовать, что такое пауэркрип, попоробуйте поиграть в Классический режим

Hearthstone и оцените, насколько слабее там карты, комбинации и колоды, чем в

Стандарте сейчас. В 2014 году поставить 4/5 существо без свойств на 4 маны считалось

сильным ходом. Сейчас к 4 маны условный Миракл Разбойник может сгенерировать

12/12 существо в маскировке.

И все же в Рыцарях Ледяного Трона было много сильных карт и связок, которые

уже нашли место в деках Стандарта. Особенно примечателен Друид: у него в

старом дополнении огромное число сильных карт. Поэтому класс вырвался в

топы по популярности, вырос и его винрейт.
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Пока что это самые важные, влиятельные и популярные карты Рыцарей

Ледяного Трона, которые вы чаще всего увидите в Стандарте. Какие-то из этих

карт собрали вокруг себя новые архетипы (Биг Жрец, Принц Келесет), другие

дополнили уже существующие.

Обратим особое внимание на пока что непопулярные карты Воина — Оживленного

берсерка и Кузню Душ. Пока что Воина в ладдере можно встретить редко, но ситуация

скоро может измениться.
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Солнечный Колодец — первая карта Марша Короля-лича, которая уже доступна

для игры в Стандарте. Пока что первое нейтральное легендарное заклинание не

оправдывает надежд и не становится чем-то сильным или интересным. Надеемся, что

с выходом дополнения ситуация поменяется. А пока что ничего интересного с этим

спеллом сделать нельзя: разве что Биг Спелл Маг может взять его в колоду. Другой

вариант — Солнечный Колодец можно брать в бюджетные деки в качестве неплохой

универсальной карты.

В стандарте появился целый ряд новых архетипов. В первую очередь это

Биг Жрец, Таунт Друид, Келесет Разбойник и Мурлок Шаман. Из всех новинок

лучшие результаты у самого непопулярного Мурлок Шамана. Всеми остальными

свежими деками мы пока что не рекомендуем играть, если вас интересует

исключительно результат.

Многие архетипы стали сильнее с новыми картами Рыцарей Ледяного

Трона. Самые яркие примеры — Рамп Друид, Воин на исступлении, Скелет

Маг и медленные Чернокнижники. Какие-то из этих колод показывают

средний винрейт, а другие — очень высокий. Особое внимание обратим на Воина на

исступлении.

Недооцененные колоды меты — Воин на исступлении, Агро Друид, Миракл

Разбойник, Агро ДХ, Нага Жрец, Комбо Жрец, Мурлок Шаман, ОТК Воин.

Рекомендуем их для игры в ладдере на всех рангах.
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Переоцененные колоды меты — Разбойник на воровстве, Биг Жрец, Скелет

Маг, Таунт Друид, Келесет Разбойник, Жрец на воровстве, Контроль

Чернокнижник. Не рекомендуем играть этими колодами, если вы нацелены на

высокий результат.

к содержанию

Чтобы скопировать колоду в буфер обмена, нажмите на эту иконку под нужной колодой.

 



​​

Если вы играли в Hearthstone в 2017 году, то не удивитесь, что Друид чувствует себя

отлично после добавления карт Рыцарей Ледяного Трона в Стандарт. Уж слишком

много сильных опций этот класс получил. Первые недели Рыцарей Ледяного Трона

называли DruidStone. В 2022 году мы до этого еще не дошли, но Друид вырвался в

топы по популярности среди всех классов, обогнав Чернокнижника.

Главная сила класса — Рамп Друид. Колода была популярной еще в прошлом

месяце, а сейчас получила целый ряд сильных карт. В первую очередь это Ползучая

чума — топовый защитный инструмент, который затягивает партии и выигрывает

время. Почти всегда в сборки попадают Малфурион Пагубный и Король-лич —

сильные, универсальные и самостоятельные карты, которые легко вписываются в

концепцию колоды, помогают и в защите, и в наступлении.

В результате Рамп Друид чувствует себя великолепно: выросла не только его

популярность, но и винрейт. Заоблачных цифр тут нет, но архетип

конкурентоспособен. Беспокоит разве что число Агро Друидов, Бесолоков и Воинов на

исступлении. Их становится все больше с каждым днем новой меты, а все это

ужасные матч-апы для Рамп Друида. Поэтому Рамп Друид вполне может уступить

первенство в ладдере на следующей неделе.

Отдельно стоит поговорить о сборках Рамп Друида. Самая популярная и привычная

версия — "тяжелый" Рамп Друид. Здесь есть Тюремщик и много других медленных

карт за 7+ маны. Похожие версии часто использовались и в прошлом патче.

Luna представила "легкую" версию Рамп Друида с Компостом и картами на заспам

стола мелкими существами. Такой Друид лучше играет от защиты в агрессивных

матч-апах, быстрее активирует насыщение у ключевых карт и в целом играет куда

активнее тяжелой колоды. Из новых карт в этой сборке только Ползучая чума.

Похожую колоду предлагает и Ike: в его сборке появляется даже Крепкий мародер

для баффа провокаций — в первую очередь для баффа Ползучей чумы.

Наконец, есть и совсем медленный Рамп Друид с Парадом планет и Леди Анакондрой.

Такой подход особенно полезен в медленных матч-апах: с другими Рамп Друидами,

Магами, Разбойниками на воровстве и Контроль Паладинами. Чаще всего колоду с

Парадом планет используют в топе Легенды, где мета значительно медленнее.

Таунт Друид — веселая колода, но она не заслуживает внимания игроков, которые

стремятся к хорошим результатам. По статистике дека ужасная: она не способна

стабильно переигрывать кого-либо.

Агро Друид, как и всегда, хорош, прост и эффективен. Сборка не изменилась с

патчем и не дополнилась новыми картами. Популярнее стала версия с Грязным

поваром, а не с Компостом — во многом из-за увеличения числа Рамп Друидов.



Тяжелый Рамп Друид от Stinzy топ-22 Легенды

Легкий Рамп Друид от Lunaloveee топ-1 Легенды

Целестиал Рамп Друид от Lunaloveee топ-42 Легенды

Таунт Друид от hint24

Токен Друид от Ike

Агро Друид с Гpязным пoвaром

к содержанию

В Рыцарях Ледяного Трона не было синергий бесов или Проклятий глубин, поэтому

все сборки Курс Чернокнижника и Бесолока остались без каких-либо изменений. И это

не делает их плохими.Наоборот, Курс Бесолок и обычный Бесолок показывают

отличные результаты в ладдере, как и в прошлом патче. Во многом эти архетипы

пользуются тем, что в мете много сырых и откровенно плохих сборок с новыми

картами. Хотя в ближайшие недели мы бы не ожидали, что винрейт этих колод

существенно упадет. Интересно, что обычный Бесолок стал значительно сильнее с

патчем: всё из-за популярности Рамп Друида, с которым Бесолок играет лучше, чем

Курс Бесолок. Но и Курс Бесолок силен: во многом из-за доминации в других матч-

апах. Как и в прошлых патчах, мало кто может остановить эту пару Чернокнижников.

Они боятся только Воина на исступлении, а им пока что играют редко.

Появление только одного Осквернения дало второе дыхание колоде ОТК

Чернокнижника с Глубинными минами. Даже по статистике колода показывает

неплохой процент побед, хотя это очень сложный архетип, которым мало кто играет

оптимально. Поэтому, если у вас есть желание поиграть чем-то сложным, но сильным

— смело берите ОТК Лока.

Колоды с Кровопийцей Гул'даном и всеми вытекающими отсюда синергиями

интересные и веселые. Многим хотелось бы, чтобы такие деки показали какие-то

результаты в ладдере. Но пока что это не так: винрейт у всех медленных

Чернокнижников с рыцарем смерти низкий и вряд ли вырастет в ближайшее время,

даже если найти оптимальную сборку.
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Классический Курс Бесолок

Дeнатрий Бесолок от lilithetv

ОТК Чернокнижник на минах от Sn0wn топ-67 Легенды

Рeнатал Хэндлок от OIIIkA топ-351 Легенды

Плохой Рeнатал Курс Чернокнижник от �스트

к содержанию

У Разбойника не так много примечательных карт Рыцарей Ледяного Трона, с

которыми он мог бы поэкспериментировать в этом месяце. Декбилдеры пытаются

реализовать Принца Талдарама и Принца Келесета, но пока что особых успехов

статистика не показывает.

Келесет Разбойник наделал шуму в первые два дня после выхода патча. У колоды

простая, но необычная идея. Было бы здорово, если бы такая дека показала что-то в

ладдере. Но цифры говорят о том, что это чуть ли не самая плохая колода в мете с

катастрофическим винрейтом. Раз так, то рекомендовать для игры мы ее, конечно, не

можем.

Разбойник на воровстве с Джекпотом занял особое место в сердцах игроков.

Кажется, это новый любимчик сообщества, которым будут играть, несмотря на

скромные цифры винрейта. Дека далеко не такая ужасная, как Келесет Разбойник, да

и в целом веселая и необычная. Но это точно не лучшая колода в мете.

Миракл Разбойник набрал внушительные цифры винрейта с выходом патча. Успехи

показывает новая версия с Почтовым танцором, Воеводой Северного Волка,

Торопливым стенографистом и Спринтом. Тут нет комбинации Маэстро маскарада +

Гнолл Дикой Лапы, да и взрывного урона стало меньше. Зато такой Разбойник все

еще хорошо цепляется за стол, а миракл ходы стали даже еще сильнее.

Успех Миракл Роги определяется тем, что он улучшил свои результаты в матч-апе с

Курс Чернокнижником, а еще в мете появились Биг Жрец и Воин на исступлении, с

которыми Миракл Рога отлично справляется. Неудачные матч-апы есть, но они стали

встречаться реже с патчем: и Контроль Пал, и Маги теперь не так популярны, что

хорошо для Валиры. В результате Миракл Разбойник стал лучшей колодой класса в

нынешней мете. Рекомендуем потестить.
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https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A5%D1%8D%D0%BD%D0%B4%D0%BB%D0%BE%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20OIIIkA%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-351%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9F%D0%BB%D0%BE%D1%85%D0%BE%D0%B8%CC%86%20%20%D0%9A%D1%83%D1%80%D1%81%20%D0%A7%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B6%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20%E1%84%80%E1%85%A9%E1%84%89%E1%85%B3%E1%84%90%E1%85%B3.jpeg


Разбойник на воровстве от CheeseHead топ-62 Легенды

Разбойник на воровстве от Xepho топ-69 Легенды

Миракл Разбойник от Lovelyz_is_god топ-136 Легенды

Кeлесет Разбойник от Meati

Кeлесет Престор Разбойник от Ramses топ-7

Легенды

к содержанию

Основное внимание фанатов Жреца сосредоточено вокруг Биг Жреца. Архетип новый

для нынешней меты, эффектный и веселый. А еще за цепочку заданий раздают новый

портрет Банши Тиранды, что тоже вызывает повышенный интерес к классу.

Биг Жреца не назвать лучшей колодой меты и даже класса. Да, порой архетип может

попросту растоптать оппонента: призвать большое существо можно уже на 2-3 ходах.

Но такое получается далеко не всегда, а розыгрыш крупной угрозы к 5-6 ходам — уже

не такой сильный ход в нынешней мете. Миракл Разбойник или Рамп Друид могут

сделать то же самое, но даже лучше.

Винрейт у Биг Жреца низкий, но мы не ожидаем, что архетип быстро потеряет в

популярности. Игроки часто выбирают колоду не по ее винрейту и статистике, а по

тому, как она чувствуется. И вот Биг Жрец чувствуется сильным и имбалансным, хотя на

деле это совсем не так. И наоборот, Нага Жрец или Комбо Жрец не чувствуются

сильными или имбалансными. Но при этом Нага и Комбо Присты — одни из лучших дек в

игре. Но у них нет новых карт Рыцарей Ледяного Трона. Они никому не нравятся и всем

надоели. Поэтому мы в очередной раз напишем, что эти колоды хороши, но никто не

будет играть ими.

В ладдере есть очень много экспериментальных медленных колод Жреца с новыми

картами. Пока что играют ими редко, так что статистики по ним у нас мало. Но что-то

подсказывает, что ничего хорошего из этих медленных дек не выйдет.

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B2%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%20%D0%BE%D1%82%20CheeseHead%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-62%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B2%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%20%D0%BE%D1%82%20Xepho%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-69%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9C%D0%B8%D1%80%D0%B0%D0%BA%D0%BB%20%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Lovelyz_is_god%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-136%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%B5%D0%BB%D1%81%D0%B5%D1%82%20%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Meati%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D1%81%D0%B5%D1%82%20%D0%9F%D1%80%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%80%20%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Ramses%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-7%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D1%81%D0%B5%D1%82%20%D0%9F%D1%80%D0%B5%D1%81%D1%82%D0%BE%D1%80%20%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Ramses%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-7%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg


Биг Жрец от Habugabu топ-8 Легенды

Классический Нага Жрец

Комбо Жрец от Feno

Контроль Шадоу Жрец от undericepirate топ-437

Легенды

Контроль Жрец на воровстве от Bunnyhoppor

Квест Жрец от Theo

к содержанию

Маг серьезно потерял в числах популярности. О классе скоропостижно забыли, несмотря

на то, что в его распоряжении появилась Ледяной лич Джайна, а с ней и новые

возможности реализации элементалей. Впрочем, пока что винрейт у всех архетипов

Мага скромный: не радуют ни Скелет Маг, ни Мордреш Маг, ни Биг Спелл Маг. Может

быть, нужно время на оптимизацию колод. Может быть, нужна другая мета. Но пока

хорошего и оптимистичного о судьбе класса сказать трудно.

Скелет Маг от Theo

Мoрдреш Маг от Harapeco топ-22 Легенды

Биг Спелл Маг от Ne0nDaddy

к содержанию​​​

Охотник — всё еще хороший класс, хотя и не такой яркий в нынешнем патче. Вы можете

взять в старую сборку Биг Бист Ханта Ловчего смерти Рексара и получить

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20Habugabu%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-8%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%81%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B8%CC%86%20%D0%9D%D0%B0%D0%B3%D0%B0%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86(1).jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%B1%D0%BE%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20Feno.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%A8%D0%B0%D0%B4%D0%BE%D1%83%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20undericepirate%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-437%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%A8%D0%B0%D0%B4%D0%BE%D1%83%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20undericepirate%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-437%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B2%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%20%D0%BE%D1%82%20Bunnyhoppor%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20Theo%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A1%D0%BA%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D1%82%20%D0%9C%D0%B0%D0%B3%20%D0%BE%D1%82%20Theo%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9C%D0%B0%D0%B3%20%D0%BE%D1%82%20Harapeco%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-22%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9C%D0%B0%D0%B3%20%D0%BE%D1%82%20Ne0nDaddy.jpeg


ультимативный лейтгейм способ победы. А можете собрать новую сборку с Принцем

Келесетом, как это делали Охотники в 2018 году. Оба подхода имеют право на

существование, хотя вы можете без особых проблем воспользоваться и старой сборкой

Биг Бист Ханта без новых карт. И она тоже будет сильной.

Биг Бист Охотник от Attrix топ-99 Легенды

Кeлесет Бист Охотник от Charon топ-269 Легенды

к содержанию

Охотник на демонов — ущемленный класс в последнем патче. Дело в том, что в Рыцарях

Ледяного Трона ДХ еще не было, так что и классовых карт у него нет. Хотя все еще

доступны нейтральные существа — просто ими Охотник на демонов не пользуется.

И несмотря на такую несправедливость, Иллидан чувствует себя неплохо. У

классического Агро ДХ отличный винрейт. Неплохо выступают и колоды медленнее с

синергиями Скверны и Реликвий. Во многом все эти колоды пользуются тем, что мета

сырая и экспериментальная: жадные и неоптимальные деки ДХ легко наказывает. Хотя

нынешняя картина меты в целом выглядит благоприятно для Иллидана.

Агро Охотник на демонов

Релик Охотник на демонов Скверны от Cantelope топ-66

Легенды

Тяжелый Релик Охотник на демонов от Feno топ-100 Легенды

к содержанию

Главная новинка класса — Мурлок Шаман, использующий Подледную ловлю. Колода

очень простая и прямолинейная, но при этом эффективная. Ее не назвать разрушителем

меты, но в целом статистика достойная. По крайней мере сейчас это лучшая дека

класса. Играть ею просто, партии быстрые, да и мета достаточно благоприятная из-за

популярности Рамп Друида.

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%91%D0%B8%D1%81%D1%82%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Attrix%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-99%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D1%81%D0%B5%D1%82%20%D0%91%D0%B8%D1%81%D1%82%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Charon%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-269%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%90%D0%B3%D1%80%D0%BE%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B4%D0%B5%D0%BC%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%B2.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A0%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D0%BA%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B4%D0%B5%D0%BC%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%B2%20%D0%A1%D0%BA%D0%B2%D0%B5%D1%80%D0%BD%D1%8B%20%D0%BE%D1%82%20Cantelope%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-66%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A0%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D0%BA%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B4%D0%B5%D0%BC%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%B2%20%D0%A1%D0%BA%D0%B2%D0%B5%D1%80%D0%BD%D1%8B%20%D0%BE%D1%82%20Cantelope%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-66%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A2%D1%8F%D0%B6%D0%B5%D0%BB%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%A0%D0%B5%D0%BB%D0%B8%D0%BA%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B4%D0%B5%D0%BC%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%B2%20%D0%BE%D1%82%20Feno%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-100%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg


Появление Провидца смерти Тралла вызвало новую волну интереса к эволв синергиям.

Пока что сборки Контроль Шамана стали только слабее из-за экспериментальных

сборок: общий винрейт архетипа упал в этом патче. Из новинок не только рыцарь

смерти, но и новые связки мурлоков: Брррлок и та же Подледная ловля.

Мурлок Шаман от Punto топ-123 Легенды

Мурлок Шаман от MCBanterFace топ-5 Легенды

Эволв Мурлок Контроль Шаман от ChoiJaeWoong

Эволв Контроль Шаман от Shouxx топ-394 Легенды

к содержанию

Паладин не может похвастаться выразительными картами в Рыцарях Ледяного Трона.

Хотя какие-то новинки в сборках появляются. Другое дело, что эти новинки не

обязательно делают колоды сильнее.

Оптимальная дека класса — все еще Контроль Паладин. Лучше показывает себя

колода только с Сиром Денатрием, но без Тюремщика. Архетип не показывает

заоблачного винрейта, но может похвастаться стабильным распределением матч-апов,

отсутствием совсем уж безнадежных противников и общей сбалансированностью.

Кажется, нет такого поворота в мете, который бы оказался непроходимым для Контроль

Пала. Он выживет всегда.

Хэндбафф Паладин от FunkiMonki

Контроль Паладин от OIIIkA топ-423 Легенды

к содержанию

Воином играют реже, чем каким-либо другим классом. И очень зря, потому что у Воина

есть лучшая колода в мете. Воин на исступлении показывает сногсшибательные

результаты в ладдере: и все потому, что в деке появился только один первый дроп —

Оживленный берсерк. Этого оказалось достаточно, чтобы винрейт архетипа взлетел до

небес. Дека не оставляет никаких шансов Рамп Друиду, может переиграть

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9C%D1%83%D1%80%D0%BB%D0%BE%D0%BA%20%D0%A8%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Punto%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-123%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9C%D1%83%D1%80%D0%BB%D0%BE%D0%BA%20%D0%A8%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20MCBanterFace%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-5%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%AD%D0%B2%D0%BE%D0%BB%D0%B2%20%D0%9C%D1%83%D1%80%D0%BB%D0%BE%D0%BA%20%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%A8%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20ChoiJaeWoong.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%AD%D0%B2%D0%BE%D0%BB%D0%B2%20%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%A8%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Shouxx%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-394%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A5%D1%8D%D0%BD%D0%B4%D0%B1%D0%B0%D1%84%D1%84%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20FunkiMonki.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20OIIIkA%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-423%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg


Чернокнижников, Жрецов и даже другие агрессивные колоды — в том числе Агро

Друида и Бесолока. Никаких проблем нет и с Магами или Охотниками на демонов.

Совсем скромная группа архетипов может противостоять Воину на исступлении:

Разбойник на воровстве, Контроль Паладин и Контроль Шаман. И почти все эти колоды

встречаются редко.

Мы уверенно называем Воина на исступлении разрушителем

меты первой недели патча.

И если игроки обратят внимание на эту деку, она способна перевернуть ситуацию в

ладдере с ног на голову. И предпосылки для этого есть: с каждым днем Воином играют

всё чаще. Надеемся, эта тенденция сохранится.

У Воина есть еще одна хорошая колода, хотя и не такая хорошая, как Воин на

исступлении. Речь идет об ОТК Чардж Варе. Этот медленный архетип обзавелся

Кузней Душ: отличным способов добора, который, наконец-то, позволяет играть

несколько копий оружий в колоде, а также синергии с ними. Кузни Душ оказалось

достаточно, чтобы открыть второе дыхание у ОТК Воина. Статистика радует, и мы бы

определенно рекомендовали поиграть этой колодой, если бы у Воина не существовало

деки еще лучше, о которой речь шла выше.

Воин на исступлении от McBanterFace топ-3 Легенды

Воин на исступлении от Vainmglory топ-53 Легенды

ОТК Контроль Воин от Levik_17 топ-16 Легенды

Плохой Контроль Воин от Bunnyhoppor

к содержанию

Список самых популярных архетипов на всех рангах за последние сутки. Ниже не всегда

показаны самые распространенные сборки, но самые эффективные. Ожидайте

встретить много Рамп Друидов, но совсем не обязательно представленную версию.

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B8%D1%81%D1%81%D1%82%D1%83%D0%BF%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B8%20%D0%BE%D1%82%20McBanterFace%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-3%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B8%D1%81%D1%81%D1%82%D1%83%D0%BF%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B8%20%D0%BE%D1%82%20Vainmglory%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-53%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9E%D0%A2%D0%9A%20%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Levik_17%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-16%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9F%D0%BB%D0%BE%D1%85%D0%BE%D0%B8%CC%86%20%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Bunnyhoppor%20.jpeg


Тяжелый Рамп Друид от Stinzy топ-22 Легенды

Биг Жрец от Habugabu топ-8 Легенды

Классический Курс Бесолок

Разбойник на воровстве от CheeseHead топ-62

Легенды

Биг Бист Охотник от Attrix топ-99 Легенды

Скелет Маг от Theo

Агро Друид с Гpязным пoвaром

к содержанию

Лидеры по винрейту последнего дня. Этот показатель не всегда отображает лучшую

колоду в игре, но ту, которой большинство играет успешнее всего — по целому ряду

причин. Разные ранги, разные сборки, противники и условия. Колоды с самым высоким

винрейтом не обязательно самые сильные в долгосрочной перспективе, на вашем ранге

и с вашим уровнем игры.

Вы можете показать высокий винрейт колодами, у которых низкий процент побед по

статистике. И наоборот, можно играть безуспешно представленными ниже колодами.

Классический Нага Жрец

Воин на исступлении от McBanterFace топ-3 Легенды

Классический Курс Бесолок

Агро Друид с Гpязным пoвaром

Комбо Жрец от Feno

Агро Охотник на демонов

к содержанию

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A2%D1%8F%D0%B6%D0%B5%D0%BB%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%A0%D0%B0%D0%BC%D0%BF%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Stinzy%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-22%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20Habugabu%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-8%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%81%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B8%CC%86%20%D0%9A%D1%83%D1%80%D1%81%20%D0%91%D0%B5%D1%81%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%BA%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B2%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%20%D0%BE%D1%82%20CheeseHead%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-62%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B2%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B5%20%D0%BE%D1%82%20CheeseHead%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-62%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%91%D0%B8%D1%81%D1%82%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Attrix%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-99%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%A1%D0%BA%D0%B5%D0%BB%D0%B5%D1%82%20%D0%9C%D0%B0%D0%B3%20%D0%BE%D1%82%20Theo%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%90%D0%B3%D1%80%D0%BE%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D1%81%20%D0%93%D1%80%D1%8F%D0%B7%D0%BD%D1%8B%D0%BC%20%D0%BF%D0%BE%D0%B2a%D1%80%D0%BE%D0%BC.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%81%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B8%CC%86%20%D0%9D%D0%B0%D0%B3%D0%B0%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86(1).jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B8%D1%81%D1%81%D1%82%D1%83%D0%BF%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B8%20%D0%BE%D1%82%20McBanterFace%20%D1%82%D0%BE%D0%BF-3%20%D0%9B%D0%B5%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B4%D1%8B%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%81%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B8%CC%86%20%D0%9A%D1%83%D1%80%D1%81%20%D0%91%D0%B5%D1%81%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%BA%20.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%90%D0%B3%D1%80%D0%BE%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D1%81%20%D0%93%D1%80%D1%8F%D0%B7%D0%BD%D1%8B%D0%BC%20%D0%BF%D0%BE%D0%B2a%D1%80%D0%BE%D0%BC.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%B1%D0%BE%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20Feno.jpeg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/decks%202/%D0%90%D0%B3%D1%80%D0%BE%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B4%D0%B5%D0%BC%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%B2.jpeg


Спасибо за внимание. Высоких рангов.


