
Патч 28.6.2, вероятно, последний большой балансный патч перед выходом

следующего дополнения и ротации Стандартного режима 19 марта. У нас осталось

лишь несколько недель до ухода в Вольный карт трех дополнений — Затонувшего

города, Замка Нафрия и Марша Короля-лича. 

Само обновление в Стандарте затронуло 20 карт: из них 5 понерфили и 15 баффнули. В

первую очередь разработчики сосредоточились на ослаблении Чернокнижника на слизи,

который уже два патча подряд доминировал в ладдере. Лок всё еще жив, но стал куда

слабее, так что другие классы, наконец-то, могут спокойно чувствовать себя в мете. 

Разбираемся в первом мета-отчете патча 28.6.2, как изменилась мета режима. Вы

найдете лучшие колоды всех классов, лидеров по винрейту и популярности. Мы обсудим

основные тенденции развития меты и обсуждение силы каждого из 11 классов. 
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Мета-отчет составлен на основе данных сайтов HsReplay и Vicious Syndicate, мнений

профессиональных игроков и авторского состава сайта.

       Разделы меты:  

 

Основные тенденции ладдера 

 Сила классов и лучшие колоды

         - Рыцарь смерти

         - Воин  

         - Разбойник

         - Маг  

         - Паладин

         - Друид

         - Жрец

         - Чернокнижник

         - Шаман

         - Охотник

         - Охотник на демонов

 Самые популярные колоды

 Лидеры по винрейту



Главной жертвой патча стал Чернокнижник на слизи, что мало для кого

станет сюрпризом. Архетип был имбалансным и мешал другим классам

показывать какие-то результаты. Декой все еще играют и порой успешно, но это

уже точно не лидер меты. 

По печальной традиции баффы не оказали серьезного влияния на

мету. Какой-то интерес игроки проявили к Биг Шаману, Магу, Спелл ДХ и

Контроль Чернокнижнику, но из всего этого не получится сильных и

конкурентоспособных дек в этом обновлении. 

Нерфы и баффы в патче 28.6.2
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Главный победитель патча — Рыцарь смерти. Класс в очередной раз обошли

нерфы и баффы, да и позиция ДК в целом не изменилась. Только Чернокнижник,

который до этого был сильнее и популярнее, сдал свои позиции. Так что ДК

естественным образом занял первое место. Лучшей декой класса и меты в

целом можно с уверенностью назвать Радужного ДК. Архетип, возможно, так же

силен, как и Чернокнижник на слизи в прошлом патче. 

Воин близко подобрался к Рыцарю смерти — и занимает вторую строчку по

силе и популярности в ладдере. Хорошая сборка Контроль Воина будет

уступать только Чумному ДК, а со всеми другими архетипами играть или в
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небольшой плюс или на равных. Это медленный архетип, так что лучше он себя

раскроет в руках опытных игроков. 

Если Рыцарь смерти и Воин вас не устраивают, еще два отличных класса —

Разбойник и Паладин. Паладин, как и всегда, отлично зайдет на рангах до

Легенды или Алмаза 5, а Разбойник великолепен в Легенде. К топ-1000 Легенды

Рога и вовсе становится лучшим и самым популярным классом. 

Жрец, Маг,Друиди Шаман пытаются вписаться в мету, но пока что с

переменным успехом. У них часто есть отдельные сборки с приличным

винрейтом, но в общем классы показывают плохие цифры. 

Охотник и Охотник на демонов — забытые всеми классы, которым не

помогают даже баффы карт. Ждем ротации и нового дополнения. 

Недооцененные колоды — Радужный ДК, Разбойник на добыче. 

Переоцененные колоды — Контроль Жрец, Рено Жрец, Рамп Друид,

Биг Шаман. 

к содержанию

Чтобы скопировать колоду в буфер обмена, нажмите на эту иконку под нужной колодой.



 

к содержанию

Для Рыцаря смерти мало что изменилось с патчем с точки зрения колод и декбилдинга.

Как и раньше, два топовых архетипа — Чумной ДК и Радужный ДК. Как и раньше,

Радужный ДК куда сильнее, хотя играют им реже. Единственное отличие позиций ДК в

новом патче — теперь у него стало меньше конкурентов из-за нерфа Лока на слизи. В

результате винрейт Радужного ДК существенно вырос — и сейчас это самая

результативная дека в ладдере, по показателям сравнимая с Локом до патча. 



Вы все еще можете пользоваться старыми сборками и той, и другой деки. Но мы

предлагаем поэкспериментировать с парой новых карт. Хуже они деки точно не

сделают, а возможно, они даже поднимут показатели винрейта. Чумной ДК может взять

Харта Хмелевара для борьбы с Контроль Воином. А для Радужного ДК интересная опция

— Сир Денатрий. 

Радужный Рыцарь смерти 

Чумной Рыцарь смерти

Рено Ренатал Рыцарь смерти Крови

к содержанию

Контроль Воин почти полностью вытеснил Рено Вара из ладдера. Как и до патча,

лучшей сборкой на большинстве рангов будет Ренатал Контроль Воин — дека,

нацеленная на борьбу с Рыцарем смерти и другими агрессивными деками. Сборка

Контроль Воина со Служителем боли тоже имеет место: может быть, в новом патче она

еще проявит себя, но для этого нужно больше времени и собранной статистики. 

Ренатал Контроль Воин на добыче

Контроль Воин со Служителем бoли

Рено Воин

к содержанию

Пожалуй, Разбойника можно назвать одним из главных победителей патча. Далеко не

из-за баффа Адмирала Кривоклыка, а просто из-за ухода из меты Лока на слизи. Сразу

несколько сборок Разбойника на добыче вернулись в мету и показывают хорошие

результаты. Особенно впечатляют показатели Роги в топе Легенды, где это уже самый

популярный и успешный класс. Значит, им можно хорошо играть и на рангах ниже, если

у вас есть для этого нужные навыки и опыт. 
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Какую версию Разбойника на добыче выбрать — вопрос сложный, пока что хороши обе.

Биг Рога лучше покажет себя в медленной мете. а Секрет Рога — в быстрой. В топе

Легенды всё, вероятно, упрется в зеркальный матч-ап: и кто чаще в нем будет

побеждать, тот и захватит первенство среди сборок. 

Биг Разбойник на добыче

Секрет Разбойник на добыче

Мех Разбойник

к содержанию

Бафф Торговца энергии и нерф Чернокнижника оживили Мага. И пусть большинство

сборок в ладдере слабые, надежды подает Секрет Маг на добыче, потому что играет в

ощутимый плюс с Воинами и Чумным ДК. Вот только картину портит Радужный ДК, так

что вряд ли Маг станет разрушителем меты. Но дека все же достойная. 

Секрет Маг

Cиф Маг

к содержанию

Как уже давно повелось, Паладин очень хорош на рангах вне Легенды и Алмаза 5. Более

того, там он станет одной из самых результативных дек в ладдере. Рекомендуем, если

ваша цель — быстро подняться до Легенды. На высоких рангах Пал уже не так хорош. 

Паладин на добыче

к содержанию
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Скромные баффы Жреца вернули интерес к классу. Но он, вероятно, скоро угаснет,

потому что значительно сильнее Прист с патчем не стал. Хороших дек у класса нет. 

Рено Жрец

Контроль Жрец

к содержанию

Друид не так плох, как думают игроки. Это касается всех трех представленных

архетипов класса: все они конкурентоспособны. Особенно успешен Токен Друид — за

счет своей простоты и скорости. 

Пока что не можем порекомендовать ни одну комбо сборку Рамп Друида: кажется, среди

них нет ничего хорошего. 

Токен Друид

Дракон Друид

Рено Друид

к содержанию

Понерфленный, но все же не мертвый Чернокнижник держится в ладдере. Что-то

новое архетип изобрести не пытается: всё работает как и раньше. Дека всё еще

простая и дешевая — и относительно результативная. Рекомендуем медленную

сборку с парой тяжелых легендарок, что поможет в матч-апах с Воинами. 

Чернокнижник на слизи
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к содержанию

Среди баффнутых классов Шаман, пожалуй, интереснее всех. У класса есть несколько

не таких плохих колод (в том числе старый Тотем Шаман). Хотя опыт подсказывает, что

неплохая по результативности сборка еще не гарантирует популярности — а Шаманом

мало кто любит играть. Надеемся, с ротацией Стандарта и новым Основным набором

ситуация изменится. 

Тотем Шаман

Биг Шаман

Элем Шаман

К содержанию​​​

Тут всё по-старому. Бафф Укротителя Плети ничего полезного не сделал. 

Рено Громoвержец Охотник

Аркейн Охотник

к содержанию

И без того близкий к смерти ДХ остался еще и без Слепого стрелка. Разработчики

попытались баффнуть другие карты, в частности синергии Спелл ДХ. Но не похоже,

чтобы эта дека спасла класс. 

Спелл Охотник на демонов 
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к содержанию

Список самых популярных архетипов на всех рангах за последние сутки. Среди них

показаны не всегда самые распространенные сборки, но самые эффективные среди

популярного архетипа. Ожидайте встретить много Контроль Воинов, но совсем не

обязательно представленную версию. 

Ренатал Контроль Воин на добыче

Бранн Воин

Чумной Рыцарь смерти

Паладин на добыче

Радужный Рыцарь смерти 

Чернокнижник на слизи

к содержанию

Лидеры по винрейту последнего дня. Этот показатель не всегда отображает лучшую

колоду в игре. Обычно это та колода, которой большинство играет успешнее всего по

целому ряду причин: разные ранги, разные сборки, противники и условия. Колоды с

самым высоким винрейтом не обязательно самые сильные в долгосрочной перспективе,

на вашем ранге и с вашим уровнем игры.

Вы можете показать высокий винрейт колодами, у которых низкий процент побед по

статистике, и наоборот, можно играть безуспешно представленными ниже колодами.

Радужный Рыцарь смерти 

Тотем Шаман
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Паладин на добыче

к содержанию

Спасибо за внимание. Высоких рангов.
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