
Растахановы игрища вышли совсем недавно, и мета нового дополнения полна

сюрпризов, неожиданных архетипов и неизведанных возможностей. В этом

предварительном мета-отчете вы найдете сильнейшие архетипы и их лучшие сборки по

итогам первых дней для каждого класса. Также вы найдете подборки актуальных колод

Растахановых игрищ на любой вкус: новые и фановые архетипы, самые популярные,

архетипы с высшим процентом побед и другие. 

Приведенная в статье информация базируется на основе данных портала Hsreplay,

Vicious Syndicate, а также на основе мнений профессиональных игроков и личного опыта

авторского состава сайта. Не забывайте, что мета Растахановых игрищ нестабильна и

изменчива: уже завтра будут найдены более оптимальные сборки приведенных колод
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или даже новые мощные архетипы. Больше актуальной информации о мете

Растахановых игрищ вы найдете в будущих статьях на сайте. 

Разделы гайда:

Лучшие колоды меты первых дней и разбор силы классов

Самые популярные колоды меты

Колоды с максимальным процентом побед

Новые колоды Растахановых игрищ

Старые, но сильные колоды

Последние тенденции ладдера

Лучшие колоды меты первых дней и разбор силы классов

Сегодня Охотник — самый популярный класс ладдера. Спелл Охотник — безусловный

лидер ранней меты Растахановых игрищ, но это не единственная успешная колода

Рексара. Часто встречаются Секрет и Мидрейндж Охотники, не отстает от них и Охотник

на хрипах.

Популярность класса во многом объясняется его новым приобретением: Зул'джин нашел

место в нескольких архетипах, а Спелл Охотнику и вовсе подарил новую жизнь,

возвысив его в топе колод до самых вершин.

Сегодня у топовых архетипов Охотника не так много невыгодных матч-апов. Охотников

стабильно побеждают только Нечетный Маг и Нечетный Паладин, но даже эти матч-апы

не безнадежны для Рексара. 

Суровая реальность меты: если вы хотите часто побеждать, ищите колоду, которая не

будет проигрывать Спелл Охотникам. И поскольку таких архетипов пока что немного,

игроки обращаются к другому способу: брать эту же колоду и переигрывать

противников в зеркальных матч-апах. Один из хороших путей сделать это — взять

сборку с техническими картами для "миррора". Так появляются колоды с Осветительной

ракетой и даже Залпом.

Если вы хотите узнать больше о Спелл Охотнике, обратитесь к подробному гайду по

архетипу в мете Растахановых игрищ. 

https://old.kolodahearthstone.ru/paper/1309-rastahan-spell-hunter
https://old.kolodahearthstone.ru/paper/1309-rastahan-spell-hunter


Охотник на хрипах радуется приобретению Ундасты, однако последние тенденции

ладдера на обнадеживают: Спелл Охотник часто оказывается чуть быстрее, а Нечетный

Паладин и вовсе сметает Охотника на хрипах со своего пути. Даже популярные

Разбойники с Погибелью королей досаждают Исчезновением и Ошеломлением. 

Секрет Охотник выглядит многообещающе: он лучше играет с Разбойниками с

Погибелью королей и Нечетным Паладином, да и против Спелл Охотника чаще выходит

победителем. Но со сборками этого архетипа пока что не все ясно: кто-то

экспериментирует с Борцом в маске, другие берут больше заклинаний для синергии с

Зул'джином. 

Чуть позади Мидрейндж Охотник без секретов и Зул'джина, но с Халаззи лоа-рысью и

Морскими великанами. Это самый неизведанный архетип класса, который может как

пропасть из ладдера в будущем, так и стать намного популярнее. Все сборки

Мидрейндж Охотника также еще можно назвать экспериментальными. 

Спелл Охотник от Dog



Охотник на хрипах от mario18599

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg


Секрет Охотник от Alcoholic
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Мидрейндж Охотник от Ike
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Попытки создать колоду Нечетного Мага предпринимались еще со времен Ведьминого

леса, но по-настоящему он смог раскрыться только сейчас. Все благодаря новым картам:

Джан’алай лоа-дракондор, Пироманьячка, Огнеглотатель.

Нечетный Маг завоевал тысячи поклонников сразу после выхода дополнения, но сейчас

шумиха вокруг него немного улеглась. Это все еще прекрасный выбор для ладдера,

особенно если самый частый соперник на вашем пути — Спелл Охотник. Архетип редко

встречает совсем уж безнадежные матч-апы на своем пути: у него хорошие шансы в

борьбе с Охотниками, агро колодами и многими контроль архетипами. 

Сегодня Нечетный Маг чаще попадается на промежутке 10-3 рангов, а вот в Легенде

играет реже. Из-за этого архетип сталкивается с другой проблемой: не найдена

оптимальная его сборка, ведь лидеры мнений игнорируют Нечетного Мага в последние

дни. 

Другие архетипы Мага пока что не показывают заметных успехов. Встречаются

старые варианты: Биг Спелл и Темпо Маги. К последнему, разумеется, обращается

легендарный ApxVoid — лучший игрок на Темпо Маге в Hearthstone. Неизвестно, сможет

ли кто-то другой играть Темпо Магом от ApxVoid так же успешно, но он сам не без

оснований хвалит свою версию колоды с Бешеным магом. 

Нечетный Маг Theo
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Темпо Маг от Apxvoid

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/mag%20tempo%20aprx.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/mag%20tempo%20aprx.jpg


Спустя четыре дополнения Разбойник с Погибелью королей, кажется, стал по-

настоящему серьезным архетипом, с которым каждому нужно считаться. Архетип еще

не так часто встречается в ладдере на низких рангах, но в легенде, где игроки часто

быстрее находят лучшие сборки, эта колода борется за лидерство со Спелл Охотником. 

Разбойник с Погибелью королей страдает от агрессии: Нечетного Паладина, Зоолока,

Темпо Мага, Агро Шамана, но контроль и мидрейндж матч-апы почти всегда

заканчиваются в его пользу, если Валира знает, что делать и как. Единственная хорошо

играющая с архетипом контроль колода — Дрыжеглот Шаман. 

Последние версии отказываются от агрессивных карт, что было модным в первые дни

дополнения: теперь популярны привычные медленные листы с Валирой Иссохшей и

Капитаном Зеленямсом. Кажется, Абордаж оказался тем самым недостающим звеном

пазла для архетипа. 

Другие архетипы класса встречаются реже, и среди них царит огромное

разнообразие: Пират, Миракл, Четные, Нечетные и Темпо Разбойники — выбирайте на

любой вкус. 

Нечетный Разбойник пытается найти новые инструменты в дополнении, но, возможно,

скоро вернется к классическим версиям, если на него в принципе обратят внимание. 

Разбойник с Погибелью королей от Altere



Пират Разбойник от DUE_nest
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https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D1%81%20%D0%9F%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%8E%20%D0%BA%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B8%CC%86%20%D0%BE%D1%82%20Altere.jpg
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Нечетный Разбойник от shanOz

Миракл Разбойник от Gyong

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20shanOz.jpg
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Темпо Разбойник от BoarControl

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A2%D0%B5%D0%BC%D0%BF%D0%BE%20%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20BoarControl.jpg
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Класс Паладина на первый взгляд кажется разнообразным, но все же внимание игроков

в основном сосредоточено на Нечетном Паладине. Это одна из сильнейших колод

ладдера, которая наступает на пятки его лидерам. Рекордное количество Нечетных

Паладинов наблюдается на 1 ранге: игроки хотят быстро ворваться в Легенду, и лучше

архетипа, по их мнению, для этого нет. Нечетный Паладин играет в плюс с Охотниками

и Разбойниками с Погибелью королей, и все указывает на то, что он станет лучшей агро

колодой меты.

Нечетные Паладины экспериментируют с новыми картами: кто-то добавляет

Мехмастера Замыкальца, другие — Принца Лиама. Но чаще всего вы встретите

"дефолтного" Нечетного Паладина, знакомого по прошлым метам. 

Паладин также располагает медленными ОТК колодами, это заинтересует тех, кто не

любит агрессивный стиль нечетной колоды. Выбирайте ОТК по вкусу: уже известная

комбинация с рыцарем смерти или менее популярное ОТК с Гневом небес и Ширваллой.

ОТК Паладины намного популярнее на легендарных рангах: то ли колода сильна только

в руках опытных игроков, то ли в легенде люди расслабляются в начале сезона и

пробуют что-то необычное. 

Многие ОТК ДК Паладины пришли к тому, что им не нужно много новых карт, и синергии

с Линессой Печалью Солнца лучше. Из новых карт в сборках — Тайм-аут! и Вспышка

света. Часто игнорируется даже Ширвалла лоа-тигрица. 

Не пропадает с радаров и Четный Паладин, усиленных Духом тигра, идеально

вписывающимся в колоду с массой тяжелых заклинаний. Архетип пока что мало

исследован, но подает надежды. 

Нечетный Паладин от WE3D



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20WE3D.jpg
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ОТК ДК Паладин от Zyrios

ОТК Паладин с Ширваллой от Fr0zen

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9E%D0%A2%D0%9A%20%D0%94%D0%9A%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Zyrios.jpg
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Четный Паладин от Jambre

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A7%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Jambre.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A7%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Jambre.jpg


У Чернокнижника все просто: лучшая колода — Зоолок, который почти не изменился с

выходом Растахановых игрищ. Он получил две новые карты: Менеджера Ям Сарона и

Жестокий обмен, но принципиальных изменений не наблюдается. Пока что непонятно,

как поведет себя архетип, учитывая целый ряд популярных невыгодных матч-апов: его

переигрывают Спелл Охотники, Нечетные Паладины и Нечетные Маги. Хотя есть и

хорошие матч-апы — Разбойник с Погибелью королей, другие версии Охотников. 

Но класс не так уж скучен, как может показаться. Игроки экспериментируют с Квест

Чернокнижником, испытывая на прочность Верховную жрицу Джеклик. Редко можно

встретить Контроль Чернокнижников, Четных Чернокнижников и Куболоков — пока что

медленные версии архетипа в тени. 

Зоолок от MARIANA



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%97%D0%BE%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20MARIANA.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%97%D0%BE%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20MARIANA.jpg


Квест Чернокнижник от Thijs

Анти-ОТК Контроль Чернокнижник от S1_Sjoesie

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82%20%D0%A7%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B6%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Thijs.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82%20%D0%A7%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B6%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Thijs.jpg


https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%90%D0%BD%D1%82%D0%B8-%D0%9E%D0%A2%D0%9A%20%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%A7%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B6%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20S1_Sjoesie.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%90%D0%BD%D1%82%D0%B8-%D0%9E%D0%A2%D0%9A%20%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%A7%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B6%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20S1_Sjoesie.jpg


Малигос Друид набрал большую популярность на легендарных рангах, там этот

архетип класса встречается чаще других. Отчасти это происходит из-за нестабильной

меты и массы экспериментальных колод в ней — с ними у Малигос Друида короткий

разговор. Правда, архетип не получил ни одной новой карты, поэтому если вы хотели

поиграть чем-то принципиально новым, Малигос Друид не оправдает этих надежд.

Без особых перемен Таунт и Меха-К'Тун Друиды. Архетипы встречаются в ладдере,

но, как и Малигос Друид, почти не используют новых карт.

Но Малфурион не изменяет себе и в каждом дополнении находит новые идеи для колод,

хотя, казалось бы, их у него уже более, чем достаточно. Игроки экспериментировали с

Друидом на зверях или Биг Друидом, используя синергии с Тревожным ревом,

Ундастой и Гробовщиком. 

Недавно набрал популярность Гонк Друид — комбо колода, рассчитывающая поставить

нескольких Гонков, лоа-ящеров на стол и атаковать сначала по существам противника, а

потом и по герою огромное количество раз. 

Вихлепых Друид теперь использует комбинацию с Хаккаром, отказавшись от Азалины

Воровки Душ. Колода не столь популярна из-за своей сложности, но опытные игроки

доказывают, что списывать со счетов архетип не стоит. 

Колоды Друида похожи друг на друга и все так же используют обширную общую основу:

разгон по мане, Тотальное заражение, Развилку, Размах, Оберег: малая яшма и так

далее. 

Малигос Друид (HSReplay)



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9C%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D0%B3%D0%BE%D1%81%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20(HSReplay).jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9C%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D0%B3%D0%BE%D1%81%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20(HSReplay).jpg


Друид на зверях от Aojiru2581

Гонк Друид от Feno

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B7%D0%B2%D0%B5%D1%80%D1%8F%D1%85%20%D0%BE%D1%82%20Aojiru2581.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BD%D0%B0%20%D0%B7%D0%B2%D0%B5%D1%80%D1%8F%D1%85%20%D0%BE%D1%82%20Aojiru2581.jpg


Вихлепых Друид от Rdu

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%93%D0%BE%D0%BD%D0%BA%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Feno.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%93%D0%BE%D0%BD%D0%BA%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Feno.jpg


Таунт Друид (HSReplay)

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%92%D0%B8%D1%85%D0%BB%D0%B5%D0%BF%D1%8B%D1%85%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Rdu.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%92%D0%B8%D1%85%D0%BB%D0%B5%D0%BF%D1%8B%D1%85%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Rdu.jpg


Шаман пробовал себя в разных амплуа, но в конце концов вернулся к старому доброму

Дрыжеглот Шаману. Сегодня он набирает все большую популярность. Он не так силен

против Спелл Охотника и Нечетного Мага, зато успешно справляется с Разбойником на

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A2%D0%B0%D1%83%D0%BD%D1%82%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20(HSReplay).jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A2%D0%B0%D1%83%D0%BD%D1%82%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20(HSReplay).jpg


Погибели королей. Этим во многом объясняются его высокие позиции в Легенде, где

Разбойник все стремительней набирает обороты. 

Дрыжеглот Шаман может обратиться к Зентимо, но часто встречаются сборки и вовсе

без новых карт, идентичные версиям Проекта Бумного дня.

Если Дрыжеглот Шаман вас уже не радует, можно обратиться к Агро Шаману. Этот

архетип также неплох в сражении с Разбойником на Погибели королей, но пока что

успехов с колодой добиваются только отдельные личности. 

Дрыжеглот Шаман от Nightning

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%94%D1%80%D1%8B%D0%B6%D0%B5%D0%B3%D0%BB%D0%BE%D1%82%20%D0%A8%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Nightning.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%94%D1%80%D1%8B%D0%B6%D0%B5%D0%B3%D0%BB%D0%BE%D1%82%20%D0%A8%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Nightning.jpg


Агро Шаман от Pizza



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%90%D0%B3%D1%80%D0%BE%20%D0%A8%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Pizza.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%90%D0%B3%D1%80%D0%BE%20%D0%A8%D0%B0%D0%BC%D0%B0%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Pizza.jpg


Жреца не жалуют вниманием в первые дни меты. У класса очень много необычных и

разнообразных идей для архетипов, но ни один из них не отличается стабильностью.

Всеобщая истерия, тем временем, хорошо зарекомендовала себя, подарив Жрецу

дополнительную массовую зачистку наравне с Ментальным криком. 

Также отметить можно Спиритизм и Могильный ужас, которые нашли место в миракл и

комбо архетипах. Помогают и нейтральные драконы и синергии с ними.

Контроль Жрец со Взрывом разума и синергией драконов показывает не такие

плохие результаты в умелых руках, но страдает от колод с большим количеством

исцеления и брони. Масса АоЕ зачисток помогают в агро матч-апах, но небольшое

количество исцеления и провокаций дают о себе знать, поэтому стабильными

результатами архетип похвастать не может. 

Комбо Жрецы играют тех же драконов, по планируют победить за счет комбинаций с

Божественным духом и Внутренним огнем или Переворотом. Также встречаются версии

Миракл Комбо Жрецов: они играют ту же комбинацию, но вместо драконов у них

больше заклинаний и Могильный ужас. 

Контроль Жрец со Взрывом разума



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D1%81%D0%BE%20%D0%92%D0%B7%D1%80%D1%8B%D0%B2%D0%BE%D0%BC%20%D1%80%D0%B0%D0%B7%D1%83%D0%BC%D0%B0.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%BB%D1%8C%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D1%81%D0%BE%20%D0%92%D0%B7%D1%80%D1%8B%D0%B2%D0%BE%D0%BC%20%D1%80%D0%B0%D0%B7%D1%83%D0%BC%D0%B0.jpg


Комбо Жрец от GUARD1019

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%B1%D0%BE%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20GUARD1019.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%BE%D0%BC%D0%B1%D0%BE%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20GUARD1019.jpg


Миракл Жрец с Могильным ужасом

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9C%D0%B8%D1%80%D0%B0%D0%BA%D0%BB%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D1%81%20%D0%9C%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%BC%20%D1%83%D0%B6%D0%B0%D1%81%D0%BE%D0%BC.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9C%D0%B8%D1%80%D0%B0%D0%BA%D0%BB%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D1%81%20%D0%9C%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%BC%20%D1%83%D0%B6%D0%B0%D1%81%D0%BE%D0%BC.jpg


Воин переживает не лучшие времена. Эксперименты с новыми картами привели лишь к

тому, что старый Нечетный Воин добавил пару синергий с драконами. Но в целом

архетип не претерпел радикальных изменений. 

Нельзя не отметить, что несмотря на свою низкую популярность, Нечетный Воин

показывает положительные результаты почти против всех лидеров меты: Спелл

Охотника, Секрет Охотника, Зоолока, Нечетного Паладина и Мага. 

Однако положение Воина существенно ухудшают все комбо архетипы, против которых у

Гарроша нет практически никаких шансов: Разбойник на погибели королей, Дрыжеглот

Шаман, ОТК ДК Паладин. Также плохие матч-апы для Воина — Охотник на хрипах,

Вихлепых и Таунт Друиды.  

Нечетный Воин от oyaaa



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20oyaaa.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20oyaaa.jpg


Самые популярные колоды меты

Представленные в этом разделе колоды чаще всего будут попадаться вам в ладдере,

если брать в расчет все ранговые промежутки.

Спелл Охотник от Jackson



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Jackson.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Jackson.jpg


Разбойник с Погибелью королей от Altere

Нечетный Паладин от WE3D

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D1%81%20%D0%9F%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%8E%20%D0%BA%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B8%CC%86%20%D0%BE%D1%82%20Altere.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D1%81%20%D0%9F%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%8E%20%D0%BA%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B8%CC%86%20%D0%BE%D1%82%20Altere.jpg


https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20WE3D.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20WE3D.jpg


Нечетный Маг Theo

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9C%D0%B0%D0%B3%20%D0%BE%D1%82%20Theo.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9C%D0%B0%D0%B3%20%D0%BE%D1%82%20Theo.jpg


Колоды с максимальным процентом побед

Если вам интересны колоды с самым высоким процентом побед, обратите внимание на

следующие архетипы. Не забывайте, что, как это ни странно, максимальный процент

побед не всегда значит, что это лучшие и единственные конкурентоспособные колоды

меты, которыми проще всего взять высокие ранги. 

Хотя отрицать не будет никто — представленная здесь тройка сильна и эффективна.

Нечетный Паладин от WE3D



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20WE3D.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20WE3D.jpg


Спелл Охотник от Dog

Секрет Охотник от Alcoholic

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg


Новые колоды Растахановых игрищ

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%B5%D0%BA%D1%80%D0%B5%D1%82%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Alcoholic.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%B5%D0%BA%D1%80%D0%B5%D1%82%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Alcoholic.jpg


В этом разделе представлены принципиально новые архетипы, которых не

существовало в игре до Растахановых игрищ или же существовали, но раскрыли свой

потенциал они только сейчас. Также здесь вы найдете несколько фановых колод с

новыми картами.

Если вы не гонитесь за результатом и хотите просто получить удовольствие от игры, эти

архетипы для вас. И все же важно отметить, что в умелых руках все колоды из этого

раздела могут хорошо показывать себя. Однако их потенциал раскрыть сложнее: нужно

хорошо понимать механики, матч-апы, вовремя идти на риски и выбирать правильные

способы победы.

Гонк Друид от Feno

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%93%D0%BE%D0%BD%D0%BA%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Feno.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%93%D0%BE%D0%BD%D0%BA%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Feno.jpg


Нечетный Маг Theo



https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9C%D0%B0%D0%B3%20%D0%BE%D1%82%20Theo.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%91%D0%B8%D0%B3%20%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9C%D0%B0%D0%B3%20%D0%BE%D1%82%20Theo.jpg


ОТК Паладин с Ширваллой от Fr0zen

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9E%D0%A2%D0%9A%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D1%81%20%D0%A8%D0%B8%D1%80%D0%B2%D0%B0%D0%BB%D0%BB%D0%BE%D0%B8%CC%86%20%D0%BE%D1%82%20Fr0zen.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9E%D0%A2%D0%9A%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D1%81%20%D0%A8%D0%B8%D1%80%D0%B2%D0%B0%D0%BB%D0%BB%D0%BE%D0%B8%CC%86%20%D0%BE%D1%82%20Fr0zen.jpg


Четный Разбойник от Monsanto

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A7%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Monsanto.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A7%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Monsanto.jpg


Токен Друид от Dunkadoodle

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D1%82%D0%BE%D0%BA%D0%B5%D0%BD%20%D1%80%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%85%D0%B0%D0%BD.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D1%82%D0%BE%D0%BA%D0%B5%D0%BD%20%D1%80%D0%B0%D1%81%D1%82%D0%B0%D1%85%D0%B0%D0%BD.jpg


Квест Друид от Ant/Kribo

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Ant_Kribo.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Ant_Kribo.jpg


Хаккар Паладин от Dog

Хаккар Друид от Dog

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A5%D0%B0%D0%BA%D0%BA%D0%B0%D1%80%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A5%D0%B0%D0%BA%D0%BA%D0%B0%D1%80%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg


Хаккар Воин от wiRer

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A5%D0%B0%D0%BA%D0%BA%D0%B0%D1%80%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A5%D0%B0%D0%BA%D0%BA%D0%B0%D1%80%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg


Миракл Жрец от MATSURI

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A5%D0%B0%D0%BA%D0%BA%D0%B0%D1%80%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20wiRer.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A5%D0%B0%D0%BA%D0%BA%D0%B0%D1%80%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20wiRer.jpg


https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9C%D0%B8%D1%80%D0%B0%D0%BA%D0%BB%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20MATSURI.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9C%D0%B8%D1%80%D0%B0%D0%BA%D0%BB%20%D0%96%D1%80%D0%B5%D1%86%20%D0%BE%D1%82%20MATSURI.jpg


Квест Дискард Чернокнижник от Thijs

Раш Воин от Iskar

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82%20%D0%94%D0%B8%D1%81%D0%BA%D0%B0%D1%80%D0%B4%20%D0%A7%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B6%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Thijs.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9A%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82%20%D0%94%D0%B8%D1%81%D0%BA%D0%B0%D1%80%D0%B4%20%D0%A7%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%BE%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B6%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Thijs.jpg


Старые, но сильные колоды

Этот раздел посвящается поклонникам проверенных временем колод, которые не

потеряли своей мощи с выходом Растахановых игрищ. Некоторые приобрели пару-

тройку новых карт, другие же остались неизменными. 

Если вы не открыли много комплектов карт Растахановых игрищ — обратите внимание

на эти колоды.

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A0%D0%B0%D1%88%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Iskar.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A0%D0%B0%D1%88%20%D0%92%D0%BE%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20Iskar.jpg


Спелл Охотник от Dog

Нечетный Паладин от WE3D

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A1%D0%BF%D0%B5%D0%BB%D0%BB%20%D0%9E%D1%85%D0%BE%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D0%BE%D1%82%20Dog.jpg


https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20WE3D.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9D%D0%B5%D1%87%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B8%CC%86%20%D0%9F%D0%B0%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D0%BE%D1%82%20WE3D.jpg


Разбойник с Погибелью королей от Altere

Малигос Друид (HSReplay)

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D1%81%20%D0%9F%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%8E%20%D0%BA%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B8%CC%86%20%D0%BE%D1%82%20Altere.jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D0%B1%D0%BE%D0%B8%CC%86%D0%BD%D0%B8%D0%BA%20%D1%81%20%D0%9F%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B1%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D1%8E%20%D0%BA%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%BB%D0%B5%D0%B8%CC%86%20%D0%BE%D1%82%20Altere.jpg


https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9C%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D0%B3%D0%BE%D1%81%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20(HSReplay).jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%9C%D0%B0%D0%BB%D0%B8%D0%B3%D0%BE%D1%81%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20(HSReplay).jpg


Таунт Друид (HSReplay)

Последние тенденции ладдера

https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A2%D0%B0%D1%83%D0%BD%D1%82%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20(HSReplay).jpg
https://old.kolodahearthstone.ru/design/user/Decks/%D0%A2%D0%B0%D1%83%D0%BD%D1%82%20%D0%94%D1%80%D1%83%D0%B8%D0%B4%20(HSReplay).jpg


Ситуация в Легенде несколько отличается от общей: игроки там опытные и быстрее

находят сильные и слабые архетипы, а также оптимальные сборки. Поэтому мета в

Легенде другая. Обычно через какое-то время именно эта легендарная мета спустится

на ранги пониже. Поэтому с какой-то степенью точности можно предсказать, что

произойдет в ладдере на нелегендарных рангах в ближайшие дни:

 Нечетный Маг отходит на второй план, уступая другим архетипам класса и

даже Темпо Магу;

 Спелл Охотник все еще силен, но слегка переоценен: его можно

"законтрить" не только определенными архетипами, но и правильной

игрой вокруг его секретов и ключевых способностей;

 Нечетный Паладин силен, но обратить внимание стоит и на ОТК ДК Паладина,

и на Четного Паладина;

 Разбойник с Погибелью королей и Дрыжеглот Шаман — ключевое и в

каком-то смысле даже мета-образующее противостояние контроль

колод, динамика этих архетипов многое значит для баланса ладдера;

 Малигос Друид — пока что лучший архетип класса;

 В мете есть множество нераскрытых и потенциально сильных

архетипов и сборок, которые еще предстоит открыть в ближайшие

недели.

Заключение

Мета Растахановых игрищ нестабильна и меняется каждый день. Не удивляйтесь

появлению новых лидеров и падению старых в ближайшее время. Следите за

дальнейшим развитием ладдера на сайте: впереди множество гайдов, мета-отчетов и

других полезных материалов о Растахановых игрищах! 

А какая мета на вашем текущем ранге: кого чаще всего встречаете и как боретесь?  


